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<HTML> </HTML>
Jest to otwierajacy i zamykajacy znacznik dokumentu, a miedzy nimi jest
umieszczana cafa tresc.
Znacznik nie jest bezposrednio widoczny w przegladarce
<HTML> </HTML> Znacznik jest umieszczany wewnatrz znacznikdw HTML i sam
zawiera podstawowe informacje o dokumencie, w pierwszym rzedzie tytut strony.
W ramach tego znacznika jest umieszczana tzw. cze$¢ nagtdwkowa.
<BODY> </BODY>
Jest to znacznik umieszczany wewnatrz znacznikdw HTML, za znacznikami HEAD.
Zawiera konkretng tres$¢ dokumentu.
A tak wyglada caty schemat dokumentu:

<HTML>

<HEAD>

<META HTTP-EQUIV="Content-type" CONTENT="text/html; charset=iso-
8859-2">

<META NAME="Description” CONTENT="0pis dokumentu">
<META NAME="Author" CONTENT="Autor dokumentu">
<TITLE>Tytui</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<!-- To jest miejsce na tres¢ dokumentu, grafiki itp. -->
</BODY>

</HTML>

Dodatkowo w ramach <HEAD>mozemy wpisac¢ stowa kluczowe:
<META NAME="Keywords" CONTENT="stowa kluczowe">
Kod ten utatwia wyszukiwarce na szybsze odnalezienie strony WWW np. jesli
budujesz strone o twojej szkole to stowa kluczowe mogg by¢ nastepujace: szkota,
edukacja, uczniowie, nauczyciele itd. To jakich stéw uzyjesz zalezy tylko od ciebie.

Znacznik <BODY> moze rowniez definiowac takie elementy jak: kolor tta strony,
lub jesli chcemy ttem twojej strony moze by¢ jakas grafika
Przyktad.1
<BODY BGCOLOR="#000000"> tto strony bedzie koloru czarnego

Przyktad.2
<BODY BACKGROUND="doktadny adres URL pliku graficznego">
Najlepiej podczas budowania strony utworzy¢ katalog w ktérym bedg
przechowywane wszystkie elementy uzywane przy jej budowie. To pozwoli panowac
nad catym ksztattem naszych prac i wtedy adres URL (Sciezka dostepu) bedzie juz
taka jak wymagana jest podczas przesytania do serwera.

Przyktad3.

<BODY BACKGROUND="tto.gif">

W innym przypadku jak juz pisatem wyzej gdy plik z naszg grafikg bedzie i innym
katalogu $ciezka dostepu jest inna i po przestaniu strony na serwer przegladarka nie
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odnajdzie pliku (naszego tfa)

Przyktad4.
<BODY BACKGROUND="C:/Moje dokumenty/Grafiki/tto">

I jeszcze jedna wazna uwaga: nazwy plikéw uzywanych do budowy strony
najlepiej pisa¢ matymi literami.
Jezeli okreslimy kolor tfa strony to dobrze jest okresli¢ alternatywny kolor tekstu w
ramach <BODY>

Przyktad:
<BODY TEXT="kolor tekstu">
Kliknij aby zobaczy¢ przyktad.
Inne sposoby wykorzystania znacznika <BODY>:
- okreslanie koloru odsyfaczy
LINK="kolor" - kolor standardowy odsytacza
VLINK="kolor" - kolor uzytego co najmniej raz odsytacza
ALINK="kolor" - kolor aktywnego odsytacza
O odsytaszach troche puzniej.

W zaleznosci od potrzeb tak jak w edytorach tekstu tak i tu mozemy dostosowacé
wielkos$¢, kolor, font pisanego tekstu.

Czcionka pogrubiona
<B>dowolny tekst</B>

Czcionka pochylona
<I>dowolny tekst</I>

Czcionka migajaca
<BLINK>dowolny tekst</BLINK>

Czcionka podkreslona
<U>dowolny tekst</U>

Czcionka o statej szerokosci znaku (tekst maszynowy)
<TT>dowolny tekst</TT>

Czcionka przekreslona

<STRIKE>dewelnytekst</STRIKE>

Superskrypt (indeks gérny)
<SUP>dowony **t</SUP>

Superskrypt (indeks dolny)
<SUB>dowolnyiest<:/SUB>

Duza czcionka (+1 punkt)
<BIG>dowolny tekst</BIG>
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Mata czcionka (-1 punkt)
<SMALL>dowolny tekst</SMALL>

Czcionaka mocno wyrdzniona
<STRONG>dowolny tekst</STRONG>

Kod (tekst programu)
<CODE>dowolny tekst</CODE>

Kolor czcionki

Sktadnia:
<FONT COLOR="nazwa koloru lub numer">dowolny tekst</FONT>
Przyktad:

Tekst o kolorze czerwonym

Tekst o kolorze niebieskim

Wielko$¢ czcionki

Sktadnia:
<FONT SIZE="xx">dowolny tekst</FONT> , gdzie xx deklarowana to wielkos¢ od 1
do 7 Przykitad:

Tekst o wielkosci 1

Tekst o wielkosci 2

Tekst o wielkosci 3

Tekst o wiejkosci 4

Tekst o wielkosci 5

Tekst o wielkosci 6

Tekst o wielkoSci 7

Wielkos$¢ czcionki mozna rowniez ustalac¢ za pomocg skfadni
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<H>dowolny tekst</1H>
w miejsce jedynki mozna wpisac inng wartos¢ z reguty do 6

Font czcionki

Sktadnia:
<FONT FACE="dowolny kréj czcionki">dowolny tekst</FONT>
Przyktad:

Tekst Arial
Tekst Impact

Tekst Forte

I tu znowu mata uwaga: najlepiej stosowa¢ standardowy kréj czcionki,
nietypowe kroje moga by¢ niewyswietlane przez przegladarki (nie kazdy ma
zainstalowane takie same czcionki jak ty).

Wyréwnanie tekstu na stronie

Tekst wyréwnany do lewej strony
<P ALIGN="LEFT">dowolny tekst</P>

Tekst wyréwnany do srodka
<P ALIGN="CENTER">dowolny tekst</P>

Tekst wyréwnany do prawej strony
<P ALIGN="RIGHT">dowolny tekst</P>

Tekst wyréwnany do obu stron
<P ALIGN="JUSTIFY>dowolny tekst</P>

Znaki konca wiersza

Inaczej znak tamania lini
<BR>
Znacznik konca lini moze by¢ opatrywany dodatkowymi parametrami
CLEAR="LEFT"
CLEAR="RIGHT"
CLEAR="ALL"
W/w parametry mozna wykozystac przy ustalaniu pozycji grafiki jub tekstu.
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Nietamliwa spacja

Gdy chcemy aby miedzy dwoma znakami (wyrazami) byta wieksza spacja lub
wciecie na poczatku mozemy uzy¢ znacznika &nbsp; Znacznik ten powtarzany
powoduje zwiekszenie spacji (wciecia)

Linie

Podstawowym znacznikiem lini jest:
<HR>
Przyktad:

Linia bez cienia
<HR NOSHADE>
Przyktad:

Linia o dowolnej grubosci

<HR SIZE="xx"> gdzie xx- grubo$¢ w punktach
Przyktad: linia o grubosci 5 punktow

<HR SIZE="5">

Linia o okreslonej dtugosci
<HR WIDTH="250">
Przyktad:

<HR WIDTH="60%">
Przyktad:

Ustawienia lini na stronie ustalamy tak samo jak teks (patrz wyréwnanie tekstu)
Kolor lini

<HR COLOR="nazwa lub numer koloru">

Przyktad:

Obramowanie tekstu Do tego celu uzywamy znacznika <FIELDSET>dowolny
tekst</FIELDSET>

Rrzykitad:

dowolny tekst
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Kazdy kto dotart do tej strony mysle, ze juz wie co to jest odsytacz. Innymi stowy
jest to miejsce dzieki ktéremu mozesz przenies¢ sie w inng czes¢ strony, na inng
strone WWW .

Odsytaczem moze by¢ fragment tekstu lub grafika.

Odsytasze do innych stron:
<A HREF="http://www.dowolna strona">dowolny tekst ktory jest odsytaczem</A>

Przyktad:
To jest odnos$nik na Wirtualng Polske

Odsytaczem moze by¢ takze grafika
<A HREF="http://www.dowolna strona"><IMG SRC="obrazek"></A>

Odsytacze mogg by¢ do innych plikdw np.:pliki dzwiekowe, tekstowe lub do poczty.

Odsytacz do poczty
<A HREF="mailto:tjakubowski@poczta.wp.pl>

Jesli masz jakie$ uwagi co do kursu to napisz do mnie

<UL>
<LI>Punkt pierwszy
<LI>Punkt drugi
<LI>Punkt trzeci
</UL>

Przykitad:

e Punk pierwszy
e Punkt drugi
e Punkt trzeci

<OL COMPAKT>
Parametr COMPACT pozwala wyswietli¢ liste z mniejsza interlinig

Przyktad:

1. Punkt pierwszy
2. Punkt drugi
3. Punkt trzeci
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Lista nieuporzadkowana moze dodatkowo zawiera¢ definicje symbolu graficznego
<UL TYPE="disc">

Przykitad:

e Punk pierwszy
e Punkt drugi
e Punkt trzeci

<UL TYPE="circle">
Przykitad:

o Punkt pierwszy
o Punkt drugi
o Punkt trzeci

<UL TYPE="cquare">
Przyktad:

=  Punkt pierwszy
= Punkt drugi
*=  Punkt trzeci

Wykaz uporzadkowany

<OL>
<LI>Pierwszy punkt
<LI>Drugi punkt
<LI>Trzeci punkt
</0L>

Rrzykitad:

1. Punkt pierwszy
2. Punkt drugi
3. Punkt yrzeci

Wyliczanie od okreslonej liczby
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<OL START="x"> gdzie x to liczba od ktdrej rozpoczyna sie wyliczanie
Parametr x pozwala okresli¢ typ numerowania listy

<OL TYPE=A> numerowanie wg. wielkich liter
<OL TYPE=a> numerowanie wg. matych liter
<OL TYPE=I> numerowanie wg. liczebnikéw wielkich rzymskich
<OL TYPE=i> numerowanie wg. liczebnikdw matych rzymskich
<OL TYPE=1> numerowanie wg. Liczebnikéw

Wstawianie grafiki do dokumentu

Podstawowa konstrukcja ma nastepujaca posta¢: <IMG SRC="plik_graficzny">

Jesli nie stosujemy zadnych dodatkowych parametrow, obrazek jest ustawiany przy
lewym brzegu dokumentu i ma wielkos¢ oryginatu. Mozemy jednak uzy¢ szeregu
parametrow, ktére zmienig potozenie, wielkos¢ i inne cechy obrazka.

Wielkos$¢ obrazka mozemy regulowac za pomocg parametrow HEIGHT (wysokos¢) i
WIDTH (szeroko$c¢). Pamietajmy jednak, ze zmiana parametrow wysokosci i
szerokosci niesie za sobg znieksztatcenie obrazka.

Na przykiad:
<IMG SRC="bbsearch.gif"* WIDTH="70" HEIGHT="76" BORDER="0" ALIGN="LEFT">

Parametr BORDER=x pozwala wyswietli¢ wokdt obrazka ramke o grubosci rownej
X pikseli:

Parametry VSPACE (vertical space) i HSPACE (horizontal space) pozwalajg ustali¢
odlegtos$¢ obrazka, w pikselach, od oblewajacego go tekstu:
Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,
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Odrebny, specjalny zesp6t parametréw, ALIGN=abc, steruje pozycjg obrazka w
stosunku do oblewajgcego go akapitu.
Konstrukcja ma posta¢ <IMG SRC="obrazek" ALIGN=dowolny tekst>

ALIGN=left

Przykitad:

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,

ALIGN=right

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,

ALIGN=top

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst

ALIGN=bottom

Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst

ALIGN=middle
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Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny
tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst,Dowolny tekst

Gdybysmy chcieli umiesci¢ obrazek na srodku wiersza, musimy obja¢ go
znacznikami
<CENTER></CENTER>

Obrazek mozna oczywiscie umiesci¢ w komorce tabeli, wstawiajac miedzy
znacznikami komérki <TD></TD> definicje obrazka, co mozna wykorzystac do
tworzenia efektownie wygladajacych obramowan,
na przyktad:

Wiersz tabeli

<TR></TR> Wiersz tabeli jest jej konkretyzacja, a sam tworzy ramy dla
komorek z danymi. W ramach <TABLE> </TABLE> mozna umiesci¢ wiele kolejnych
definicji wierszy <TR></TR>

przykitad:
<TABLE>
<TR> </TR>
<TR> </TR>

<TR> </TR>
</TABLE>

Komorka w wierszu
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<TD> </TD>
Komoérka zawiera konkretne dane. Miedzy jej znacznikami mozna umieszczac tekst i
grafike. Komorki sg umieszczane miedzy znacznikami wybranego rzedu
przykitad:
<TABLE>
<TR> <TD> </TD><TD> </TD><TD> </TD></TR>
<TR> <TD> </TD><TD> </TD><TD> </TD></TR>
<TR> <TD> </TD><TD> </TD><TD> </TD></TR>

</TABLE>

Przyktad:

Tekst lub grafika Tekst lub grafika Tekst lub grafika
Tekst lub grafika Tekst lub grafika Tekst lub grafika

Obramowanie tabeli

Aby tabela zawierata naokoto obramowanie, wystarczy rozszerzy¢ definicje o
parametr BORDER. Jeéli nie podamy szerokos$ci obramowania, przyjmowana jest jej
domyslina wartoscé.

<TABLE BORDER> </TABLE>

Obramowanie komorek

Aby komoérki (nie tabela!) zawieraty inne obramowanie niz domysine, mozemy
uzy¢ parametru CELLSPACING (de facto jest to odlegtos$¢ miedzy komdrkami).

<TABLE BORDER CELLSPACING="5"> </TABLE>
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| Tekst lub graﬁka|| Tekst lub grafika” Tekst lub grafika|
| Tekst lub grafika” Tekst lub grafika|| Tekst lub grafika|

Marginesy dla komorek

Jesli uznamy, ze odstep miedzy zawartoscig komérki a jej obramowaniem jest
zbyt maty, mozemy uzy¢ parametru CELLPADDING (domyslInie wynosi on 1).

<TABLE BORDER CELLSPACING="5" CELLPADDING="12"> </TABLE>

Tekst lub grafika Tekst lub grafika Tekst lub grafika

Tekst lub grafika Tekst lub grafika Tekst lub grafika

Szerokosé tabeli

Dotychczas tworzyliSmy tabele, ktére przybieraty domysing szerokos$¢ na ekranie
przegladarki. Parametr WIDTH daje nam mozliwo$¢ samodzielnego zdefiniowania
szerokosci tabeli. Podany parametr jest "silniejszy" od innych parametrow, ktore
wptywaja na szerokosc¢ tabeli na ekranie.

<TABLE BORDER WIDTH="600"> </TABLE>

Zamiast wartosci absolutnej w pikselach mozemy takze uzy¢ wartosci procentowej,
np. pot szerokosci ekranu przegladarki.

<TABLE BORDER WIDTH="50%"> </TABLE>

Przykitad:
| Tekst lub grafika | | Tekst lub grafika | | Tekst lub grafika
| Tekst lub grafika | | Tekst lub grafika | | Tekst lub grafika

Szerokos¢ komorki
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Parametr WIDTH mozemy wykorzystac takze de zdefiniowania szerokosci
komorki, umieszczajac go w ramach definicji wybranej komorki, np.

<TD WIDTH="100"> </TD>

Przykitad:

grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub

Wyrownanie tabeli

Parametr ALIGN pozwala wyréwnac tabele w stosunku do margineséw strony i
oblewajacego jg tekstu, na przyktad:

<TABLE BORDER ALIGN=right> </TABLE>

Tekst lub

grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub

grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

<TABLE BORDER=10 ALIGN=left> </TABLE>

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika

Tekst lub
grafika
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Poziome wyréwnanie danych w komoérkach

Parametr ALIGN mozemy takze wykorzystaé¢ do poziomego wyréwnania
zawartosci komorki - srodkowania, justowania do lewej i justowania do prawej.
Uzywamy wowczas odpowiednio konstrukcji
<TD ALIGN="center"></TD>

Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
<TD ALIGN="right"> </TD>
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
<TD ALIGN="left"> </TD>
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika

Wyréwnanie jest wyraznie widoczne, gdy samodzielnie zdefiniujemy szerokosc

komorki za pomocg WIDTH.

Mozemy zdefiniowac nie tylko szeroko$¢ podajac parametr HEIGHT , wyrazony w

pikselach lub procencie.

Wysokos¢ tabeli
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Pionowe wyrownanie danych w komorkach

Parametr VALIGN (vertical) stuzy do pionowego wyrdéwnania zawartosci komorki
- do gornego brzegu, do $rodka i do dolnego brzegu. Uzywamy wdéwczas odpowiednio
konstrukcji:
<TD VALIGN="top"> </TD>

Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
<TD VALIGN="middle"> </TD>
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
<TD VALIGN="bottom"> </TD>
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
16
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Kolor tta tabeli

W tym celu nalezy w definicji tabeli doda¢ parametr <BGCOLOR=barwa>,

np. <TABLE BORDER HEIGHT="200" BGCOLOR="yellow">

Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika

Mozemy réwniez "pomalowacd" poszczegdlne komorki, wstawiajac definicje koloru

w ramach definicji komoérek, np. TD BGCOLOR="barwa"

Jako tta tabeli lub komodrki mozna takze uzy¢ gotowego obrazka

<table background="nazwa_obrazka">
<TD BACKGROUND="nazwa obrazka">Tekst lub grafika </TD>

Tekst Tekst Tekst
lub lub lub
grafika || grafika || grafika

Tekst Tekst Tekst
lub lub lub
grafika || grafika || grafika

Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika

Kolor obramowania tabeli

W definicji tabeli nalezy wstawi¢ parametr <BORDERCOLOR=barwa>, np.
<TABLE BORDER=5 BORDERCOLOR="red">
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Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub
grafika grafika grafika

Podpis pod tabela

Dobrze kiedy jest tytut, wyjasniajacy jej tres¢. Nalezy go umiesci¢ zaraz za
0go6lng definicjg tabeli.

Na przykifad:

<TABLE BORDER WIDTH="150"> <CAPTION ALIGN="top">Tytut tabeli umieszczony
u goéry</CAPTION>

Tytut tabeli umieszczony u gory
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika

<TABLE BORDER WIDTH="300"> <CAPTION VALIGN="top" ALIGN="left">Tytut

tabeli umieszczony u géry</CAPTION>

Tytut tabeli umieszczony u gory
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika

<TABLE BORDER WIDTH="300"> <CAPTION VALIGN="bottom"
ALIGN="right">Tytut tabeli umieszczony u goéry</CAPTION>

Tytut tabeli umieszczony u gory
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika
Tekst lub Tekst lub Tekst lub

grafika grafika grafika
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Jest jeszcze wiele innych funkcji stuzacych formatowaniu tabel ktorych tu nie
przedstawitem. Mysle ze w nastepnych aktualizacjach dopisze brakujgce elementy.

Pierwsza kolumna tabeli podaje numery znakéw. Jedli wpiszemy w edytorze
HTML taki wiasnie numer, otrzymamy wynik prezentowany w czwartej kolumnie.
Druga kolumna zawiera alternatywne, "opisowe" sposoby wprowadzania znakow.
Niektorych z nich warto sie nawet nauczy¢ na pamiec, co nie bedzie trudne ze
wzgledu na ich "mnemoniczny" charakter. Nie jest chyba trudno zapamieta¢, ze gdy
napiszemy &pound;, dostaniemy w efekcie znak brytyjskiego funta - £. Podobnie
jest w przypadku znaku copyright (&copy; = S), zarejestrowanego znaku
towarowego (&reg; = Z) czy utamka 1/4 (&frac14; = V). Trzecia kolumna zawiera
stowny opis znhaku - pozostawitem tutaj opisy angielskie, aby kojarzyty sie z
"opisowg" metodg wprowadzania znakéw.

Wszystkie znajdujace sie w ponizszej tabeli wartosci koloréw moga by¢ uzywane
w jezyku HTML i JavaScript do definiowania koloréw tekstu i tta za pomocg
alinkColor, bgColor, fgColor, linkColor, vlinkColor albo z wykorzystaniem
metody fontColor. Tabela zawiera wszystkie predefiniowane nazwy koloréw oraz ich
sktadowe RGB (czerwony, zielony, niebieski) w zapisie szesnastkowym.

Zrédto: CHIP Special nr 3 pt."HTML i Java" strona 150 i 151 ( Kwiecien 1997r. )

Kolor Nazwa angielska ngémca | Symbol |

aliceblue FOF8FF 240 248 255
antiquewhite FAEBD?7 250 235 215
agua OOFFFF o 255 255
aquamarine 7FFFD4 126 255 212
azure FOFFFF 240 255 255
beige F5F5DC 245 245 220
bisque FFE4DC 255 228 220

: black 000000 o 0 0
blanchedalmond FFEBCD 255 235 205

I bl | 0000FF | o | () 255
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blueviolet 8A2BE2 138 43 226
brown A52A2A 165 42 42
burlywood DEB887 222 184 135
cadetblue 5F9EAO 95 158 160
chartreuse 7FFF00 127 255 (V]

chocolate D2691E 210 105 30
coral FF7F50 255 127 80
cornflowerblue 6495ED 40 149 237
cornsilk FFF8DC 255 248 220
crimson DC143C 220 20 60
cyan OOFFFF 0 255 255
darkblue 00008B 0 0 139
darkcyan 008B8B 0 139 139
darkgoldenrod B8860B 184 134 11
darkgray A9A9A9 169 169 169
darkgreen 006400 0 100 0

darkkhaki BDB76B 189 183 107
darkmagenta 8B008B 139 0 139
darkolivegreen 556B2F 85 107 47
darkorange FF8CO00 255 140 0

darkorchid 9932CC 153 50 204

20

Stanistaw Wszelak




: darkred 8B0000 139 0 0
darksalmon E9967A 233 150 122
darkseagreen S8FBCSF 143 188 143
darkslateblue 483D8B 72 61 139
darkslategray 2F4F4F 47 79 79
darkturquoise O00BFFF 0 191 255
darkviolet 9400D3 148 0 211
deeppink FF1493 255 20 147
deepskyblue OOBFFF 0 191 255
dimgray 696969 105 105 105
dodgerblue 1E90FF 30 144 255
firebrick B22222 178 34 34
floralwhite FFFAFO 255 250 240
forestgreen 228B22 34 139 34
fuchsia FFOOFF 255 0 255
gainsboro DCDCDC 220 220 220
ghostwithe F8F8FF 248 248 255
gold FFD700 255 215 0
goldenrod DAA520 218 165 32
gray 808080 128 128 128
green 008000 0 128 0
greenyellow |  ADFF2F|| 173 || 255 || 47
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honeydew FOFFFO 240 255 240
hotpink FF69B4 255 105 180
indianred CD5C5C 205 92 92
indigo 4B0082 75 0 130
ivory FFFFFO 255 255 240
khaki FOE68C 240 230 140
levender E6E6FA 230 230 250
levenderblush FFFOF5 255 240 245
lawngreen 7CFC00 124 252 0
lemonchiffon FFFACD 255 250 205
lightblue ADDSEG6 173 216 230
lightcoral F08080 240 128 128
lightcyan EOFFFF 224 255 255
lightgoldenrodyellow FAFAD2 250 250 210
lightgreen 90EE90 144 238 144
lightgrey D3D3D3 211 211 211
lightpink FFB6C1 255 182 193
lightsalmon FFAO7A 255 160 122

j lightseagreen 20B2AA 170 178 32
lightskyblue 87CEFA 135 206 250

j lightslategray 778899 119 136 153
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lightsteelblue BOC4DE 176 196 222
lightyellow FFFFEO 255 255 224
lime OOFFO00 0 255 0
limegreen 32CD32 50 205 50
linen FAFOE6 250 240 230
magenta FFOOFF 255 0 255
maroon 800000 128 0 0
mediummaquamarine 66CDAA 102 205 170
mediumblue 0000CD o 0 205
mediumorchid BA55D3 186 85 211
mediumpurple 9370DB 147 112 219
mediumseagreen 3CB371 60 179 113
mediumslateblue 7B68EE 123 104 238
mediumspringgreen OOFA9A 0 250 154
mediumturquoise 48D1CC 72 209 204
mediumvioletred CD1585 205 21 133
midnightblue 191970 25 25 112
mintcream F5FFFA 245 255 250
mistyrose FFE4E1 255 228 225
moccasin FFE4B5 255 228 181
navajowhite FFDEAD 255 222 173

I oy | 0o0080]| o | o | 128
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oldlace FDF5EG6 253 245 230
olive 808000 128 128 0
olivedrab 6B8E23 107 142 35
orange FFA500 255 165 0
orangered FF4500 255 69 0
orchid DA70D6 218 112 214
palegoldenrod EEESAA 238 232 170
palegreen 98FB98 152 251 152
palaturquoise AFEEEE 175 238 238
j palevioletred DB7093 219 112 147
papayawhip FFEFD5 255 239 213
peachpuff FFDAB9 255 218 185
j peru CD853F 205 133 63
pink FFCOCB 255 192 203
plum DDAODD 221 160 221
powderblue BOEOE6 176 224 230
purple 800080 128 0 128
red FF0000 255 0 0
rosybrown BC8FS8F 188 143 143
royalblue 4169E1 29 105 225
saddlebrown 8B4513 139 69 19

24

Stanistaw Wszelak




Stanistaw Wszelak

salmon FA8072 250 128 114
sandybrown F4A460 244 164 96
: seagreen 2E8B57 46 139 87
seashell FFF5EE 255 245 238
: sienna A0522D 160 82 45
silver cococo 192 192 192
skyblue 87CEEB 135 206 235
slateblue 6A5ACD 205 20 205
slategray 708090 112 128 144
snow FFFAFA 255 250 250
springgreen OOFF7F 0 255 127
: steelblue 4682B4 70 130 180
tan D2B48C 210 180 140
: teal 008080 0 128 128
thistle D8BFDS8 216 191 216
j tomato FF6347 255 99 71
turquoise 40EODO 64 224 208
violet EE82EE 238 130 238
wheat FS5DEB3 245 222 179
white FFFFFF 255 255 255
whitesmoke F5F5F5 245 245 245
yellow | FFFFoo || 255 || 255 || 0
25
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yellowgreen 9ACD32 154 205

50

w ramach head

<script language="JavaScript">

<I--

function tekstArrayInit(){

tekst=new Array(4);

tekst[0]="Autorem skryptu jest andyiv.";
tekst[1]="Skrypt z komentarzem pod adresem http://www.kki.net.pl/~andyiv/";
tekst[2]="Skontaktuj sie pod adresem andyiv@kki.net.pl"
tekst[3]="lub andyiv@box43.gnet.pl";

b

function PiszText(){

tekstArraylInit();
textToWrite+=tekst[t].substring(position,position+1);
Written="<center> <font size="4'
color="#440000'><b>"+textToWrite+"</b></font></center>";
if (document.all){

tekstSpan.innerHTML=Written

b

else{
document.layers.tekst1Span.document.write(Written);
document.layers.tekst1Span.document.close()

ks

if (position==tekst[t].length-1){

t++

t=t % 4

position=0;

textToWrite="";

speed1=1500;

b

else{

position++;

speed1=150

b

setTimeout("PiszText()",speedl)

b

function AppInit(){

t=0;

textLen=0;

textToWrite="";

position=0;

PiszText();

b

window.onload=Applnit;

//-->
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</script>

w ramach body nalezy wstawic:
<span id="tekstSpan" style="top:0"></span>
<span id="tekst1Span" style="position:absolute; top:0"></span>

Arkusze styldw nazywane réwniez CSS lub po prostu style umozliwiajg na
przypisanie okreslonych wartosci elementom strony np. przypisac indywidualny kréj
czcionki, kolor, wielko$¢, kolor tfa czcionki itd.

Oznacza to , ze dzieki stylom CSS nie musisz juz kazdemu akapitowi lub fragmentowi
tekstu przypisywac indywidualnie pewnych wartosci. Wystarczy danemu fragmentowi
lub wielu fragmentom przypiszesz indywidualny znasznik, a w sekcji <Head>
stworzysz opis do tego znacznika bedzie to tzw. wewnetrzny arkusz stylow.

Przyktad:

<STYLE TYPE="text/css">
< I--

H1

{

font-family: Courier New;
font-weight: bold;
font-style: italic;
font-size: small;

color: #FF0000;
background: #00FF33;
text-align: left;

b
--> </STYLE>

Opis niektérych komend stylu CSS

<STYLE TYPE="text/css"> <!-- BODY {
font-family: (krdj czcionki);
color:(kolor czcionki);
font-weight: (waga) :normal, bold, bilder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600,
700, 800, 900;
font-style: (styl): italic, normal, oblige;
font-size: (rozmiar): xx-large, x-large, large, larger, medium, small, smaller, x-
small, xx-small;
font-variant:(typ): normal, small-caps;
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font-stretch: normal;

color: #FFFFFF;

background-image: (obraz tta): inherit, none;

background-repeat: (powielanie tta): inherit, no-repeart, repeart, repeart-x, repeart-
Y

background-attachment: (przeséwanie tfa): fixed, scroll;

text-indent: 44px;

text-align: (wyrdwnanie): left, center, right, jusrify;

vertical-align: beseline, sub, super, top, text-top, middle, bottom, text-bottom,
inherit;

text-decoration: (dekoracja): none, underline, line-through;
text-transform:(przeksztatcenia): capitalize, uppercase, lowecase, none;
white-space: (zawijanie tekstu): normal, pre, nowrap;

line-height: (wysokos¢ tekstu) 1 px;

margin-top:(margines zew gorny) 1 px;

margin-bottom:(margines zew dolny) 2 px;

margin-left: (margines zew lewy) 3 px;

margin-right:(margines zew prawy) 4 px;

padding-top:(margines wew goérny) 5 px;

padding-bottom:(margines wew dolny) 6 px;

padding-left:(margines wew lewy) 7 px;

padding-right:)margines wew prawy) 8 px;

border-top: (obramowanie): dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset,
outset, none;

border-bottom: (obramowanie dolne): dotted, dashed, solid, double, groove, ridge,
inset, outset, none;

border-left: (obramowanie lewe): dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset,
outset, none;

border-right: (obramowanie prawe): dotted, dashed, solid, roove, ridge, inset,
outset, none;

border-color:(kolor obramowania) #000000;

display: none; } -->

Zewnetrzne arkusze styléw

Mozna tez stosowac sewnetrzne arkusze styldw, ktére mozesz wykorzystac¢ do
innych podstron. W takim przypadku w ramach sekcji <HEAD> wpisuje sie adres
pliku arkusza z rozszerzeniem .css lub tkim arkuszem moze by¢ plik tekstowy ( .txt)
<A LINK REL=stylesheed TYPE="text/css" HREF="adres url">

Tu jeszcze taka moja rada nazwy plikdw pisz matymi literami i nie dtugie, zdarza
sie ze rozszerzenia w nazwie pliku moga by¢ pisane duzymi literami np. JPG zwrd¢ na
to uwage dlatego ze jesli w zrddle strony bedzie zapisane rozszerzenie matymi
literami, a rozszerzenie w nazwie pliku duza literg to przegladarka nie odnajdzie
danego pliku i nie wyswietli go, stosuj czcionki standardowe, nie taduj zbyt duzo
grafiki na strone co spowalnia $cigganie strony i moze zniecheci¢ inne osoby
odwiedzajqce, ucz sig sktadni HTML przez podgladanie innych stron WWW zagladajac
do zrédfa strony(kliknij na pasku Widok/Zrédto) , stosuj kodowanie strony zgodnie z
normg charset=iso-8859-2 a nie bedzie wtedy problemoéw z "polskimi ogonkami",
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stosuj stowa kluczowe "Keywords" ktére mogg poméc podczas wyszukiwania twojej
strony (szukaj w "Szkielet").
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