KONKURENCJE
	Lp.
	Nazwa konkrecji z opisem
	Uwagi

	1. 
	MARSZ NA ORIENTACJĘ

Drużyna otrzymuje mapę na której zaznaczone są punkty kontrolne do których musi dotrzeć. Za każdy ominięty punkt drużyna otrzymuje 45 minut kary. Liczy się czas przejścia trasy
	

	2. 
	INTELIGENT W MUNDURZE

Test wiedzy z zakresu EDB pierwsza klasa ponadgimnazjalna oraz służb mundurowych
	40 pytań

	3. 
	FIRESTORM

ROZWINIĘCIE GAŚNICZE
Pokonanie elementów gaśniczego toru przeszkód ułożonego przez organizatora
	

	4. 
	ARMAGEDON 

Nocny tor przeszkód na PUK Arena. Konkurencja polegająca na pokonaniu drużynowo przeszkód na krytym torze motocrossowym 
	

	5. 
	WZGÓRZE ROZDARTYCH SERC

Konkurencja polega na wbieganiu na wskazane wzgórze. Po każdym dobiegnięciu odpada jedna drużyna, aż do pozostania zwycięzcy konkurencji.
	

	6. 
	SNAJPER

Strzelanie precyzyjne do tarczy z kbk AKMS oraz z pistoletu centralnego. Liczba naboi 5 szt. dla każdego rodzaju broni oraz dla każdego zawodnika. Suma punktów decyduje o zajętym miejscu w konkurencji.
	Tarcza TS - 2

	7. 
	112

PIERWSZA POMOC PRZEDMEDYCZNA Ocena zgodnie z ERR. Zakres podstawowych czynności ratowniczych. Oceniana konkurencja zgodnie z kartą 
	


ZASADY KLASYFIKACJI, PUNKTACJA

1. W trakcie zawodów prowadzona jest klasyfikacja drużyn w każdej konkurencji.

2. Za każdą konkurencję przyznawane są punkty według tabeli:

	Zajęte miejsce w poszczególnej konkurencji
	Przyznane punkty

	1
	30

	2
	28

	3
	26

	4
	24

	5
	23

	6
	22

	7
	21

	8
	20

	9
	19

	10
	18

	11
	17

	12
	16

	13
	15

	14
	14

	15
	13

	16
	12

	17
	11

	18
	10

	19
	9

	20
	8

	21
	7

	22
	6

	23
	5

	24
	4

	25
	3

	26
	2

	27
	1


3. Suma punktów uzyskanych przez drużyny w poszczególnych konkurencjach stanowi podstawę do klasyfikacji generalnej.
